Acceleraci6 Constant

1. L’equacié x(t) és lad'una...
recta

parabola

hiperbola

2. El pendent de la grafica x(t) de I'animacio és...
sempre positiu

sempre negatiu

pot ser positiu i negatiu

3. El pendent de la grafica x(t) de I'animacio és...
la velocitat

I'acceleracio

pot ser la velocitat o I'acceleracio

4. Si donara el valor concret % = -5 m/s, el pendent de
la grafica x(t)...

no canviaria en cap punt

canviaria en alguns punts

canviaria en tots els punts

5. Si donara el valor concret ay = -5 m/sz, el pendent de
la grafica w(t)...

no canviaria en cap punt
canviaria en alguns punts
canviaria en tots els punts

6. Si donara el valor concret ay = -5 m/s?, el pendent de
la grafica axt)...

no canviaria en cap punt

canviaria en alguns punts

canviaria en tots els punts

7. El calcul que fa I'animacié de 'area sota la corba de
I'acceleracio per obtenir la grafica de la velocitat...

€s una aproximacio
és exacta
depén

8. El calcul que fa I'animacié de I'area sota la corba de
la velocitat per obtenir la grafica de la posicio...

€s una aproximacio
és exacta
depen

9. El calcul que fa I'animacié de I'area sota la corba de
I'acceleracid o de la velocitat per obtenir la grafica de la
v(t) o de la x(t), respectivament, és ... perque les
dimensions d’area no sén les de v o x.

correcta
incorrecta
depén



