Une bakoitzeko Elektroi bat

Animazioari buruz Argibidea

Irudikatu animazioaren ezker aldean, ikusten ez dugun leku batean, zirrikitu bikoitzaren esperimentu bat burutzen ari dela. Elektroiak jasotzen dituen pantaila behatzen ari gara. Elektroiek pantailan talka egiten dutenean, pantailak argi-distirak igortzen ditu. Animazioan segunduro elektroi bat jaurtitzen da, baina kopuru hori alda daiteke.

Animazioaren erdi aldean elektroien talka kopurua eta pantailako posizioa aldagaiekin histograma bat sortzen joaten da. 

Denbora igaro ahala, interferentzia-diagrama bat sortzen dela ikusiko dugu.

Animazioa kontrolatzeko 3 botoi daude:
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	Animazioa erreproduzitzen du.
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	Animazioa gelditzen du.
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	Pantaila ezabatu eta hasieratik berriz hasten da.


Animazioa azarezko simulatzaile batean oinarritzen da. Beraz, atzera egiten badugu eta animazioa berriro hasi, histograma berria, aurrekoaren antzekoa izan arren, desberdina izango da. Bi histogramen eraketa-prozesuak ez dira berdinak izango.

Eskubian, beheko erpinean, segunduro jaurtiko diren elektroi kopurua aukeratzeko botoiak daude. 
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